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Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
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15 0 0
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Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci z przedmiotéw informatycznych studiéw | stopnia. Swiadomo$¢ koniecznosci
ciggtego aktualizowania i poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci.

Cel przedmiotu

Studenci powinni zrozumie¢ sposobu funkcjonowania internetu i wspotczesnej koncepcji ustug sieciowych
w stopniu pozwalajgcym na swiadomy wybor i uzytkowanie dostepnych technologii. Pogtebienie
znajomosci zagadnien dziatania technologii i ustug internetowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student opisuje, jak technologie internetowe, w tym aplikacje wielowarstwowe i ustugi sieciowe,
wptywajg na dziatalno$¢ przedsiebiorstw [P7S_WG_06]

Student wyjasnia metody pozyskiwania i analizy danych w Internecie, w tym zastosowanie XML i XSLT w
elektronicznej wymianie dokumentow [P7S_WG_07]

Student definiuje normy etyczne zwigzane z uzywaniem technologii internetowych, w tym aspekty
prywatnosci i bezpieczenstwa danych [P7S_WK_01]



Student charakteryzuje zasady ochrony wiasno$ci intelektualnej i praw autorskich w kontek$cie
tworzenia tresci i aplikacji internetowych [P7S_WK_02]

Umiejetnosci:

Student analizuje i ocenia skutecznos$¢ technologii internetowych, w tym stron WWW statycznych i
dynamicznych oraz aplikacji wielowarstwowych [P7S_UW_03]

Student analizuje spoteczne i kulturowe aspekty stosowania technologii internetowych, w tym wptyw
kryptografii na bezpieczenstwo sieci [P7S_UW_05]

Student interpretuje i wyjasnia zaleznosci miedzy technologiami internetowymi a roznymi aspektami
spotecznymi, kulturowymi i ekonomicznymi [P7S_UW_06]

Student stosuje zasady i normy prawne w projektowaniu aplikacji internetowych, w tym w zakresie
walidacji danych i tworzenia raportow [P7S_UW_08]

Kompetencje spoteczne:

Student dostrzega i zarzgdza zaleznosciami przyczynowo-skutkowymi w zakresie wdrazania i
wykorzystania technologii internetowych w ré6znych scenariuszach biznesowych [P7S_KK _02]
Student jest przygotowany do inicjowania i prowadzenia projektdw zwigzanych z technologiami
internetowymi, ze szczegolnym uwzglednieniem rozwoju i implementacji innowacyjnych ustug
internetowych [P7S_KO_02]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena z wykfadu wystawiana na podstawie wyniku procentowego z dwoch kolokwiow. Pytania i zadania
sprawdzajgce zrozumienie przedmiotowych zagadnien. Prég zaliczeniowy - 50%.

Ocena z ¢wiczen wystawiana jako srednia z ocen poszczegoélnych zadan wykonywanych podczas zajec.
Do oceny uwzglednia sie poprawnosc¢ i kompletnos¢ osiggnietych rezultatéw. Prég zaliczeniowy - 50%.

Tresci programowe

Wykifad: Technologie stron WWW statycznych i dynamicznych z roznymi jezykami skryptowymi.

Aplikacje wielowarstwowe. Rola XML i XSLT w elektronicznej wymianie dokumentow. Pojecie ustugi
sieciowej i zwigzane z nim protokoty. Kryptograficzne podstawy bezpieczenstwa w sieciach.

Cwiczenia: Projekt prostej aplikacji na bazie przyktadéw formularzy w HTML i wspotpracujgcych z nimi
skryptow po stronie przegladarki i serwera. Skrypty PHP zapisujgce dane do baz dabych, zasady walidaciji
danych i tworzenie prostych raportow.

Tematyka zaje¢

Wyktad: wprowadzenie do wykorzystania CMS, zastosowanie elementéw CSS i PHP.
Cwiczenia: wykorzystanie CMS do tworzenia strony internetowej w oparciu o WordPress oraz wtyczki PHP.

Metody dydaktyczne

Wyktady: wykfad informacyjny, wyktad problemowy, wykfad konwersatoryjny, metoda przypadkéw
(case study).
Cwiczenia: metoda laboratoryjna (eksperymentu), metoda warsztatowa, metoda projektu.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




